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PSANÍ DESETI PRSTY 

Školní verze - představení pro vedení školy 

Školní rok 2026/2027  ·  skola.psanidesetiprsty.cz 

 

Žáci se učí psát všemi deseti v prohlížeči na školních počítačích, učitel vidí pokrok celé 

třídy, zadává úkoly a zkoušky a nastavuje osnovu. 

 
Lekce 3 očima žáka: nahoře běží rychlost, přesnost, čas a rytmus, dole klávesnice ukazuje, který prst má použít. 

Nic se neinstaluje 

Stačí školní počítač s klávesnicí a 

běžný prohlížeč. Škola nepotřebuje 

server ani správce. 

Žák bez e-mailu 

Dítě se přihlásí kódem třídy a 

čtyřmístným PINem z lístku. Žádný 

účet, žádné heslo. 

Zkouška zdarma 

Jedna třída na jeden měsíc bez 

závazku. Výsledky žáků při přechodu 

na licenci zůstanou. 

Ceny a podmínky jsou v samostatném Ceníku školní licence 2026/2027, který dostáváte spolu s tímto dokumentem. 
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PRO KOHO A PROČ 

Pro koho. Pro druhý stupeň základních škol a pro střední školy, do hodin informatiky, psaní na klávesnici nebo 

administrativy. Počítá s učitelem, který nemá IT zázemí: založení třídy, tisk lístků i zadání zkoušky zvládne z jedné 

obrazovky. Stačí počítačová učebna s klávesnicemi a prohlížečem, tablety psaní všemi deseti nenaučí. 

Proč všemi deseti. Děti dnes píší na klávesnici denně, ale většina dvěma prsty a s očima na klávesách. Kurz má 17 

lekcí od základní řady (f, j) po celou českou klávesnici včetně diakritiky. Žák vidí na obrazovce klávesnici, barevný 

prstoklad a ruce, aplikace ho zastaví při každé chybě a nechá ji opravit. Po každém cvičení dostane rychlost, 

přesnost a známku, takže ví, kde je. 

Proč školní verze. Učitel vidí celou třídu na jedné obrazovce: kdo cvičí, kdo stojí, jakou má rychlost a přesnost. 

Určuje, které lekce jsou odemčené, zadává zkoušky na známku a tiskne přehled třídy do klasifikace. Licence se 

platí za třídu na školní rok; když se třída dělí na skupiny, je to pořád jedna licence. 

HODINA VE TŘÍDĚ 

Od prázdné třídy k první lekci se dojde během jedné vyučovací hodiny. Takhle to vypadá: 

1   Lístky. Učitel přidá žáky jen jménem (osvědčilo se „Jana N.“), aplikace každému přidělí PIN. Jedním tlačítkem 

vytiskne přihlašovací lístky: kód třídy, jméno a PIN. Rozstříhat a rozdat. 

2   Přihlášení. Dítě otevře skola.psanidesetiprsty.cz, zadá kód třídy z tabule, vybere své jméno ze seznamu a 

naťuká PIN. Žádný e-mail, žádné heslo k zapamatování, celá třída sedí a píše za pár minut. 

3   Lekce. Žák opisuje cvičení, klávesnice na obrazovce svítí u správné klávesy a ukazuje prst. Chybu musí opravit, 

jinak nejde dál. Metronom pomáhá držet rytmus. Učitel řídí, které lekce třída vidí. 

4   Souhrn. Po každém cvičení žák vidí úhozy za minutu, přesnost, rytmus a známku 1 až 5. Výsledek se hned 

objeví i učiteli v přehledu třídy. Za splněné lekce a psaní bez chyby sbírá žák odznaky. Když cvičením splnil 

zadaný úkol, souhrn mu to rovnou oznámí. 

 
Přihlášení žáka: kód třídy, pak jméno a PIN. 

 
Úvod lekce: nová písmena a který prst je píše. 
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Lekce 12 (á, é, í, ý, ú): procvičovaná písmena, metronom, průběžné hodnoty a text cvičení s háčky a čárkami. 

Přehled žáka. Po přihlášení vidí žák svá čísla, tlačítko pro pokračování v lekci, zadané úkoly, výsledky zkoušek, 

odznaky, historii cvičení a zprávy od učitele. Úkol je hned nahoře a kliknutím otevře rovnou tu lekci, které se 

týká. Nic víc na obrazovce není, aby se dítě soustředilo na psaní. 

 
Přehled žáka po přihlášení: celkem cvičení, nejlepší rychlost, přesnost, poslední lekce, nepřečtené zprávy, zadaný úkol a známky ze zkoušek. 
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CO VIDÍ UČITEL 

Učitel pracuje s třídou z jedné obrazovky. Všechno v ní vychází z výsledků, které žáci právě odevzdali, nic se 

nepřepisuje ručně. 

Třída v panelu učitele. Nahoře přepínače her (každou hru pro třídu zapne nebo vypne), volba postupu v lekcích 

(řídí učitel, nebo se lekce odemykají samy po splnění) a přiřazená osnova. Pod tím záložky Žáci, Monitoring, 

Osnova - přehled, Zprávy žákům, Úkoly, Zkoušení a Hry, vpravo tlačítka pro přihlašovací lístky a export či tisk. U 

Úkolů svítí počet těch, které třída ještě neodevzdala. V tabulce žáků vidí učitel stav, poslední přihlášení, lekci, 

rychlost a přesnost a u každého žáka má po ruce PIN, přejmenování, vypnutí účtu, hry jen pro něj a smazání. Na 

záložce Hry jsou herní statistiky třídy, vyhlášení šampiona a výzvy. 

 
Třída 6.A v panelu učitele: hry, postup, osnova, záložky a tabulka žáků s akcemi. 
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Monitoring třídy. Jeden řádek na žáka: semafor aktivity, počet cvičení, splněné lekce, průměrná rychlost a 

přesnost, poslední aktivita. Kdo přestal cvičit, svítí oranžově nebo červeně. 

 
Monitoring třídy 6.A: 12 žáků, stav na jeden pohled. 

Osnova. Učitel si sestaví pořadí lekcí a u každé podmínku splnění (nejmenší rychlost, nejvíc chyb). Lekce se 

odemykají buď samy po splnění, nebo je odemyká učitel. Přehled ukazuje, kdo je kde a kdo podmínku ještě 

nesplnil. 

 
Osnova 6. ročníku, 17 lekcí: postup, nejlepší výkon a splnění podmínek u každého žáka. 
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Úkoly. Učitel zadá třídě lekci jako úkol, případně s termínem: „Dopsat lekci 5 do pátku.“ Žáci ho uvidí v přehledu 

hned nahoře a kliknutím se dostanou rovnou do cvičení. Jakmile lekci dokončí, úkol jim zmizí a učitel vidí, kdo ho 

splnil, jakou rychlostí a s jakou přesností a kdo ještě ne. Nic se neodškrtává ručně, splnění hlásí samotné cvičení. 

 
Zadané úkoly: u prvního z nich už učitel vidí, kdo lekci dopsal a s jakým výsledkem. 

Zkoušky. Tři typy: opis textu, časovaný test s pevným limitem a diktát, který učitel čte nahlas a žák text nevidí. 

Učitel zadá text, počet pokusů, kdy je zkouška dostupná a jaká rychlost je na jedničku. Žák ji spustí sám ve své 

záložce, výsledky se známkou přijdou učiteli do tabulky. U diktátu si navíc může rozkliknout, co žák skutečně 

napsal, s barevně vyznačenými rozdíly proti předloze, takže je na první pohled vidět vynechaná čárka i 

přeslechnuté slovo. 

 
Výsledky písemky z lekcí 1 až 4: rychlost, přesnost, rytmus, chyby, čas a známka u každého žáka. 
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Diktát: u každého žáka se známkou a pod rozkliknutým řádkem text, který napsal, s vyznačenými rozdíly. 

Tisk a export. Přehled třídy i výsledky jednotlivého žáka se dají vytisknout nebo uložit jako PDF (tisková stránka 

je černá na bílé, aby šetřila toner), do klasifikace se hodí export do tabulky. Učitel také posílá žákům zprávy, 

jednotlivci nebo celé třídě, a vidí, kdo je potvrdil jako přečtené. 

 
Tisková sestava třídy, bílá kvůli tiskárně: nejlepší a průměrná rychlost, přesnost, rytmus, lekce a nejlepší známka. 
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HRY A MOTIVACE 

Pět her, ve kterých se píší slova a věty, takže dítě cvičí i ve chvíli, kdy si myslí, že si hraje: Sestřelování slov, Závod 

v psaní, Kurýr zpráv, Had a Stavitel. Učitel je pro třídu zapíná a vypíná po jedné. Ke hrám patří žebříčky za měsíc i 

za celou dobu, šampion třídy, výzvy (například „120 úhozů za minutu do konce září“) a odznaky za splněné lekce, 

psaní bez chyby nebo třídní rekord. 

 
Sestřelování slov: slova padají, správně napsané zmizí. Nahoře 

skóre, tempo a combo. 
 

Závod v psaní: auto jede tak rychle, jak žák píše. 

 
Kurýr zpráv: opsaná část věty zezelená a kurýr se posune blíž ke 

schránce. 

 
Had: napsané slovo hada zkrátí, než doroste k červené čáře. 

 
Stavitel: opisováním textu žák staví domek, krávu, sněhuláka, hrad, raketu, vlak, loď a robota. Bez časového tlaku, počítá se přesnost. 

 
Odznaky v přehledu žáka: splněné lekce, psaní bez chyby, třídní rekordy, splněná výzva. 
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BEZPEČNOST A ÚDAJE 

Aplikace pracuje s údaji dětí, proto je jich co nejméně a zůstávají tam, kam patří. 

•  Jen ze školní sítě. Aplikace si první dny sama zapamatuje, odkud se třída přihlašuje, a od té chvíle pustí 

přihlášení jen ze školy. Učitel nic nenastavuje. 

•  Žádné e-maily dětí. Žák nemá účet ani heslo, jen jméno v seznamu třídy a čtyřmístný PIN. Doporučujeme 

křestní jméno a první písmeno příjmení. 

•  Jen jméno a výsledky. O žákovi ukládáme jméno, PIN, zařazení do třídy a výsledky cvičení, zkoušek a her. 

Žádné datum narození, adresa ani fotografie. 

•  Žádné sledování. V aplikaci není reklama, měření návštěvnosti ani skripty třetích stran. Prohlížeč si pamatuje 

jen přihlášení a to, co si dítě samo nastaví (například metronom). 

•  Ochrana PINu. Po několika chybných pokusech aplikace další pokus zdrží. Účet nikdy nezamyká, takže 

spolužák nemůže nikomu zablokovat hodinu. 

•  Smlouva o zpracování. Škola je správcem údajů, my zpracovatelem. Smlouvu o zpracování osobních údajů 

dodáme k objednávce; při zkušební třídě ji podepíšeme před prvním přihlášením žáků. 

•  Server v České republice. Data leží u českého poskytovatele hostingu, který je s námi smluvně vázán jako 

další zpracovatel. Databáze se pravidelně zálohuje. 

•  Po skončení licence. Výsledky žáků nezůstávají u nás napořád. Do 30 dnů po skončení licence je smažeme; do 

té doby si je škola může vyexportovat nebo licenci obnovit. 

JAK ZAČÍT 

Před objednávkou si aplikaci vyzkoušíte zdarma s jednou třídou po dobu jednoho měsíce. Když se rozhodnete 

pokračovat, výsledky žáků zůstanou zachované. 

1   Napíšete nám. Na info@psanidesetiprsty.cz stačí název školy, jméno učitele, který bude třídu vést, a kolik 

žáků ve třídě je. Podle počtu žáků nastavíme místa ve třídě. 

2   Založíme školu. Do jednoho pracovního dne dostanete přístup pro správce školy a účet učitele. Správce si 

založí třídy a přiřadí je učitelům. 

3   První hodina. Učitel přidá žáky, vytiskne lístky a pustí lekci 1. Návod na první hodinu má přímo v aplikaci pod 

tlačítkem Nápověda. 

Technické požadavky: počítač s klávesnicí (Windows, macOS, Linux nebo ChromeOS), aktuální Chrome, Edge 

nebo Firefox, připojení k internetu. Nic se neinstaluje. 

KONTAKT 

Josef Řehořek - WebAppsStudio 

IČO 29759404 

Fyzická osoba podnikající zapsaná v živnostenském rejstříku. 

Kořenov 712, 468 49 Kořenov 

info@psanidesetiprsty.cz  ·  776 334 440 

www.psanidesetiprsty.cz  ·  aplikace: skola.psanidesetiprsty.cz 

 

Ceny, slevy za více tříd a podmínky licence najdete v Ceníku školní licence 2026/2027. Snímky obrazovky pocházejí z ukázkové třídy, jména 

žáků jsou smyšlená. 


